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BAMOSO  FQUILIMIO - TRABALHE

REGULAMENTO ESPECIFICO - BASQUETEBOL

Art. 1° - A competicdo de basquetebol do Minas Esportiva/Jogos do Interior de Minas
obedeceré as regras oficiais da CBB, observando-se as adaptacdes deste Regulamento.

Art. 2° - Todos os uniformes devem conter nome e/ou logomarca do municipio. Nas camisas
devera constar numeracao na frente e nas costas. Caso haja numeracéo no cal¢céo, esta
devera ser igual a da camisa.

Paragrafo unico — Nos uniformes a serem utilizados pelas equipes e atletas participantes
nao serdo permitidas improvisagdes, tais como: fitas adesivas, esparadrapos, inscricoes
com pincel atdmico, papel e outros. A interpretacdo de improvisacdo sera de critério e
avaliacado exclusiva da Comissédo Organizadora. Os dirigentes e membros de comissao
técnica ndo se enquadram nas exigéncias dos uniformes, observadas as disposicoes
estabelecidas nas regras da modalidade.

Art. 3° - As equipes deverdo utilizar nimeros 0, 00 e de 1 a 99.

Paragrafo unico — As equipes devem ter pelo menos 2 conjuntos de uniformes:

A primeira equipe relacionada na tabela (equipe da casa) vestira camisetas claras
(preferencialmente brancas);

A segunda equipe relacionada na tabela (equipe visitante) vestira camisetas escuras;

Se as duas equipes concordarem, elas poder&o trocar as cores das camisetas.

Art. 4° - As partidas terdo a duracdo de 04 (quatro) periodos cronometrados de 10 (dez)
minutos cada, com intervalo de 01 (um) minuto entre o 1° e 2° periodo e 3° e 4° periodo, e
10 (dez) minutos entre o 2° e 3° periodo. Caso haja empate no tempo normal de jogo serdo
jogados 05 (cinco) minutos cronometrados, tantos quantos forem necessarios, até que haja
um vencedor.

Art. 5°- Nos jogos, seréo utilizadas as bolas oficiais das categorias adultas, devidamente
aprovadas pelo arbitro do jogo.

Art. 6° - Os arbitros definidos pela Comissao Organizadora seréo responsaveis pela direcéo
dos jogos.

Art. 7° - O membro de comisséo técnica ou atleta, que tenha sido desqualificado da partida
devera permanecer no vestiario. Na impossibilidade, devera se posicionar na arquibancada
obrigatoriamente no lado oposto do local onde se encontram os bancos de reservas das
equipes.

Paragrafo unico — O membro de comisséo técnica ou atleta que tenha que cumprir a
suspensao automatica, devera se posicionar na arquibancada obrigatoriamente no lado
oposto do local onde se encontram os bancos de reservas das equipes.

Art. 8° - O membro de comissédo técnica ou atleta que tenha que cumprir a suspensao
automatica devera cumpri-la na partida subsequente, ndo sendo valida para efeito de
cumprimento de suspensao, a partida ndo realizada em virtude de W x O, durante a fase
classificatoria.
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Art. 9° - Até 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio de cada partida, as
equipes deverdo comparecer uniformizadas ao local. O responsavel por cada equipe
devera identificar-se ao representante da arbitragem, munido da relacdo nominal de seus
atletas e respectivos documentos.

Art. 10° — As equipes deveréo iniciar o aquecimento fora da quadra de jogo. Excecéo feita
as primeiras partidas de cada rodada.

Art.11° - Critérios para desempate e apuracao de indice técnico.

Critérios para desempate entre 02 (duas) equipes:

1° - Confronto direto;

2° - Melhor saldo de pontos;

3°- Melhor pontuacéo average nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase
de classificacao.

4°- Melhor pontuacédo average, em todos os jogos realizados pelas equipes na fase de
classificacao.

5° - Sorteio.

Critérios para desempate entre 3 (trés) ou mais equipes:

1° - Maior nimero de vitérias nos confrontos entre as equipes empatadas.

2° - Melhor saldo de pontos dos jogos realizados entre as equipes empatadas;

3°- Melhor pontuacdo average nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase
de classificacao;

4°- Melhor pontuacgao average nos jogos realizados pelas equipes na fase de classificacao.
5°- Sorteio.

6° - Se em qualquer estagio, um empate multiplo é reduzido a um empate duplo, o
procedimento aplicado sera o desempate entre duas equipes.

Critérios para apuracao de indice técnico:

1° - Pontuacéo average dos jogos realizados;
2° - Saldo de pontos dos jogos realizados;

3° - Sorteio.

Art. 12°- Os casos omissos a este Regulamento serdo resolvidos pela Comisséo
Organizadora.

Comisséo Organizadora do
Minas Esportiva/Jogos do Interior de Minas 2018
Secretaria de Estado de Esportes
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